
PERFIL DEL ALUMNO EGRESADO DE LA ASIGNATURA 
 

La asignatura de Informática contribuye a la construcción del perfil general de 

egresado de la siguiente manera, que el alumno: 

 

• Maneje la terminología básica de la materia, de tal forma podrá comprender con mayor 

facilidad artículos o publicaciones sobre el tema. 

 

• Comprenda el funcionamiento del equipo de cómputo como parte de un sistema generador 

de información, sea capaz de explicado y ejemplificarlo. 

 

• Sea capaz de utilizar un procesador de texto como herramienta en la comunicación escrita 

de un gran número de asignaturas. 

 

• Identifique algunas de las aplicaciones de la computadora en la vida cotidiana y su empleo 

en modelos de uso diario. 

 

• Cuente con herramientas que le permitirán aplicar la solución de problemas a otras áreas de 

conocimiento, lo que le brinde una secuencia lógica en el pensamiento y un análisis de 

posibles soluciones. 

 

• Pueda desarrollar programas que resuelvan problemas simples via programación, 

desarrollando su creatividad. 

 

• Identifique entre el software mostrado a lo largo del curso, la aplicación que se le pueda dar 

a cada uno de ellos. 

 

• Aprecie la interacción de otras disciplinas con el cómputo, logrando optimizar su tiempo y 

mejorar la calidad de sus trabajos. 

 

• Identifique las bondades de la programación como herramienta de la solución de 

problemas. 

 

• Visualice al equipo de cómputo como una herramienta en la búsqueda de información y 

será capaz de aplicarlo. 

 

• Identifique las potencialidades y utilidades de la paquetería, así como las diferencias con la 

programación. 

 


